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Gewijzigd op 03/ 2009
SPECIFIEK REGLEMENT VOOR SCHAALHELIKOPTER.

UITGAVE: April 2009
Algemene karakteristieken van de modellen.

1. 1. 
Definitie van een schaalhelikopter.
      Een schaalhelikopter moet het evenbeeld zijn van een luchtschip, zwaarder dan de lucht, al gevlogen hebben en waarvan de draagkrachten en de aandrijving voortkomen uit (een) rotorsyste(e)m(en) rond een (meerdere) verticale as(sen).

      De machines met luchtkussen van het type « hovercraft », luchtballons, autogiro, enz worden niet beschouwd als helikopters.

1. 2. 
Technische karakteristieken van een helikoptermaquette.

ROTOR : Maximum diameter 2,50 meter.

MASSA : De maximale massa zonder brandstof is 25 kg.

MOTOR : De maximale cilinderinhoud van de motor(en) is 100 cm3.

De thermische motoren moeten uitgerust zijn met een afdoend geluidsdempingssysteem.

Het geluidsniveau, gemeten op 3 meter afstand, mag 92 dB niet overschrijden op een hard oppervlak en 90 dB op een grasoppervlak.

ROTORBLADEN : De balanceergewichten in de bladen moeten zodanig op een manier gemaakt zijn dat ze niet weg kunnen vliegen tijdens een mogelijke crash.
2.  
STATISCHE BEOORDELING.  

De statische beoordeling heeft als doel de gelijkenis van het realisme van de maquette met het grote voorbeeld in te schatten.
Voor de vormen moet de jury zich beroepen op een technisch dossier dat hen zal voorgelegd worden met de maquette.

Dit dossier zal moeten voorstellen : de omschrijving van het nagemaakte luchtvaartuig die de karakteristieken van het reële toestel bevatten.

: de schaal van de maquette

: een plan 4 zichten (profiel, voorzijde, achterzicht, bovenzicht) formaat A3 of     A4, afkomstig van officiële publicaties of gewaarmerkt door een vertrouwd organisme.

: maximum 10 kleurenfoto's van de reële helikopter.

: voor de kleuren en opschriften is een kleurenreferentie noodzakelijk, ze kan afkomstig zijn van officiële publicaties of van een staal van de constructeur of gebruikersorganisme.

3.  
PUNTENTELLING
De jury dient de inspanningen betreffende de realisatie, het algemeen aspect, het realisme, de behendigheid van de gebruikte verscheidene technische oplossingen, de voorstelling van details op schaal, in aantal en in ingewikkeldheid, te waarderen.

Voor de beoordeling van de vormen en kleuren, dient de jury zich op een afstand van 3 meter van het voorgestelde model te bevinden.

Op dat ogenblik, mag de deelnemer de details of  functionele apparatuur gebruiken (deuren, lieren, navigatievuren, enz…..)









De statische puntentelling met een totaal van 3 jury’s en een maximum van 300 punten per jury maakt een totaal van 900 mogelijke punten. (zie bijlage 3).

De volgende onderdelen worden gejureerd met het aangegeven maximum punten;
(een 1/2 (half) punt mag gebruikt worden)

1. Romp (max 50 ptn)

2. Landingsgestel (max 50 ptn)

3. Rotor systeem


    3.1. Staartrotor (max 10 ptn)

    3.2. Hoofdrotor (*max 40 ptn)
*Helikopters die een hoofdrotor met een stabilisatiestang of paddels gebruiken kunnen maximum 15 ptn halen, tenzij het een systeem betreft gelijkend op het grote voorbeeld.


4. Vakmanschap (max 50 ptn)


5. Afwerking en markeringen (max 50 ptn)

4.  
VLIEGPROGRAMMA
4. 1. Definitie van het programma.

Het is samengesteld uit 3 gedeeltes.
1e  : opgelegde figuren.

4. 1. 1. Hovering 10sec met 2x 90° draai L&R. cf 10.1.1

(max 10 ptn)
4 .1. 2. Opstijging met opwaartse bocht cf 11.1.10


(max 10 ptn)
4 .1. 3. Cirkel cf 10.1.3

2e  : vrije figuren/vlucht.
Vrij vliegen gedurende 2 tot 4 minuten.



(max 70 ptn)
3e  : opgelegde figuur.
4. 1. 19. Nadering in rechthoekig circuit en *Landing. Cf 12.1.1
(max 10 ptn)
*Autorotatie optie: indien de deelnemer wenst om zijn vlucht te eindigen met een autorotatie kan hij een bonus krijgen van max 15 punten.




(max 25 ptn)
- Multi-Blade/Bonus Flybarless: De helikopters die met een paddellose rotorkop vliegen „en dus schaal aan hun echte voorbeeld“ zullen een vijftig (50) puntbonus ontvangen die aan de score van elke ronde wordt toegevoegd. De „schaal aan hun echte voorbeeld“ zal als een rotorkop worden geïnterpreteerd als het aantal bladen en flybar systeem aan het prototype volledig beantwoord.
EINDE VAN HET PROGRAMMA

5.  
WEDSTRIJDTERREIN Bijlage 1

Het is identiek aan dat van het reglement F3C alle series, en bevat verscheidene zones die meer in het bijzonder het verloop van de vluchten betreft:
         a – de startcirkel
         b - 
het uitvoeringsterrein van de figuren zogenaamd « hoveringen » en van het einde van het programma wordt centraal terrein genoemd

         c - de vliegzone

zijn plaatsing wordt vastgesteld door de Directeur van de wedstrijd, rekening houdend met de oriëntatie

van de zon, de windrichting, van de verboden vluchtzone en van alle andere veiligheidsvoorschriften.

5. 1. 1.   De startcirkel
Het wordt gevormd door een cirkel van 2 meter diameter geplaatst zoals aangeduid (zie bijlage 1)

De symmetrie is uitvoerbaar in functie van de richting van de wind.

5. 1. 2.   Centraal terrein.

Gevormd door een vierkant van 10 meter zijde, waarvan de hoeken worden aangeduid door vlaggetjes

(bakens) geplaatst op balsastengels van 0,50 meter.

Voor de uitvoering van de figuren, zullen de piloten naar keuze de cirkels ( P - P1 - P2 ) van 1,20 meter diameter gebruiken evenals de pilootzone, ter beschikking gesteld volgens het plan op bijlage 1.
De deelnemer neemt plaats op minimum 7m van de helicirkel en kan zich 2meter naar links of naar rechts verplaatsen naar eigen keuze. (BIJLAGE 1)

Nota: de startplaats en het centrale terrein zijn verbonden door een gang van 2 meter breedte die het model moet gebruiken om zich te gaan naar het begin van de vlucht. Het wordt aangeraden verf te gebruiken om de verschillende elementen af te tekenen van het wedstrijdterrein.

5. 1. 3.   Vliegzone.

De figuren moeten uitgevoerd worden in een ruimte die de jury toelaat ze duidelijk te zien.

De piloten moeten het respecteren, de veiligheid van de personen en het welzijn in gedachten hebben.

De vlucht in de verboden zone(s) zal de annulering van de vlucht tot gevolg hebben.

5. 1. 4.   Zone Jury, zone officiële personen, zone deelnemers.

Behalve de hierboven vermelde zones, bevat het wedstrijdterrein een zone voorbehouden voor de jury, voor de deelnemers, voor de helpers, en eventueel voor de pers.

6.  
DE WEDSTRIJD.

6. 1.   
De deelnemers.

Enkel toegelaten tot deelname aan een wedstrijd, aan het Kampioenschap van België (of nationale wedstrijd) zijn de modelbouwers die titularis zijn van een up to date sportieve federale licentie, afgeleverd door een aangesloten groepering waarvan ze actief lid zijn.

Deelname van vreemdelingen.

Een vreemdeling met een licentie VML/AAM mag deelnemen aan wedstrijden of een kampioenschap onder dezelfde voorwaarden als een Belg (en dus kampioen van België zijn) of hij nu in België verblijft of niet.

Het bezit van een vreemde licentie en een in België geldige verzekering laat toe deel te nemen zonder echter geclassificeerd te worden.
6. 2.   
De officiële personen.

Maken deel uit van «officiële personen » vereist voor het verloop van een wedstrijd type kampioenschap:
a - 
de Directeur van de wedstrijd belast met de voorbereiding, de organisatie en de supervisie van de wedstrijd. Hij zal toezien op het respecteren van de reglementering gedurende de ganse proef.

b - 
het Hoofd van de piste belast met het oproepen van de deelnemers, het respecteren van de voorwaarden der voorbereiding van de modellen, van de controle der voorbereidingstijd en de vlucht, van het toezicht op de modellen gedurende het traject om zich naar het centraal terrein te begeven.

c - 
de Jury belast met de aanduiding van de figuren van het vluchtprogramma. De jury zal samengesteld zijn uit 2 juryleden « Maquette » en één nationaal jurylid « F3C ».

d - 
de Verantwoordelijke van de regie radio, belast met de controle van de frequenties en van de uitreiking

van zenders aan de deelnemers.

e - 
de Verantwoordelijke belast met de geluidsmeting en eveneens zoals het Hoofd van de piste met de controle der voorbereidingstijd en de vlucht.

f - 
de Verantwoordelijke van het wegen van de modellen.

g - 
de lijnjury.
h - 
de Verantwoordelijke van de inzameling der jurybladen na elke vlucht.

i - 
de Secretaris belast met de berekening van de punten.

Naargelang de omstandigheden kunnen meerdere functies gecumuleerd worden.

6. 3.  
De Jury.

De Jury moet samengesteld zijn voor elke competitie. Zij heeft tot doel toe te zien op een goed verloop van de competitie en op het respecteren van de reglementering en de veiligheid.

Zij kan de participatie van een deelnemer verbieden indien het besturingsniveau of de vluchtkwaliteiten van zijn model een gevaar kunnen vormen.

Zij ontvangt en behandelt eventuele klachten.

De jury wordt samengesteld door:
-  Sport Directeur
-  3 jury’s
6. 4.  
Aantal helpers.
De deelnemer heeft slechts recht op één helper, titularis van een federale licentie (uitoefenend of niet uitoefenend). Zijn rol bestaat erin de deelnemer te helpen tijdens de voorbereiding van zijn model in het voor dit gebruik gereserveerd terrein en aan de jury te melden:
a - de naam van de deelnemer of het rugnummer.

b - de aanvang van het programma.

c - de naam van de figuur die zal uitgevoerd worden.

d - het begin en het einde van elke figuur.

e - het einde van het programma.

Hij mag de deelnemer op de hoogte brengen van de windrichting, van de resterende vluchttijd, van de vluchtnabijheid van de verboden zone(s), en hierbij zelf elk binnengaan in de vluchtzone vermijden.

Hij mag in geen enkel geval tussenkomen om raad te geven, behalve om veiligheidsredenen.

6. 5.  
Aantal modellen.

De deelnemer mag 2 modellen inschrijven. (Het 2de als reserve)
Als een deelnemer zich op de startplaats bevindt en zich voorbereidt op de vlucht:
a) – Als er problemen zijn vóór het vertrek, dan mag de deelnemer zijn 2de model inzetten, de statische puntentelling wordt dan later gedaan.

b) – Als de deelnemer geen tijd meer over heeft om zijn 2de model klaar te krijgen (>5min) dan wordt hij doorverwezen naar de volgende ronde. Er zijn 3 ronden, zodat hij zich nog kan kwalificeren.

6. 6.  
Aantal vluchten.

Het aantal is 3 (drie). De twee beste vluchten zullen in aanmerking komen voor het klassement.

Als er maar 2 vluchten zijn zie 6.8.1.

6. 6. 1. 
Definitie van een officiële vlucht.

De deelnemer zal opgeroepen worden om 3 maal te vliegen. Hij zal een officiële vlucht binnen de gelimiteerde tijd, moeten uitvoeren, om punten toegekend aan deze vlucht te verdienen. Een vlucht is officieel wanneer de deelnemer wordt opgeroepen. De vlucht mag herbegonnen worden, indien de wedstrijd Directeur dit beslist, als het model niet kan vertrekken door een onvoorziene reden, buiten de wil van de deelnemer, zoals:
a - Het vertrek kan niet uitgevoerd worden binnen de grenzen van de toegestane tijd om veiligheidsredenen.

b - De deelnemer kan aantonen dat het vertrek gehinderd werd door een inmenging van buiten uit.

c - Het is onmogelijk te oordelen om redenen buiten de wil van de deelnemer.
De tekortkomingen aan het model de motor of de radio worden niet beschouwd als buiten de wil van de deelnemer.

6. 6. 2.  
Annulering van een vlucht.

Een vlucht kan geannuleerd en herbegonnen worden, indien de Directeur van de wedstrijd dit beslist, als het model niet kan vertrekken of indien de vlucht niet kan uitgevoerd worden in normale omstandigheden door een onvoorziene reden, buiten de wil van de deelnemer, zoals:
-     
De voorbereiding van het model of de vlucht kan niet uitgevoerd worden binnen de grenzen van

      
de toegestane tijd om veiligheidsredenen.


de voorbereiding van het model of de vlucht wordt verstoord door een interferentie (radio-elektrische  of andere).

-     
Het zal eveneens gebeuren als het onmogelijk is één of meerdere figuren te beoordelen om redenen nog steeds buiten de wil van de deelnemer.

-     
De tekortkomingen aan het model (motor, radio) worden niet beschouwd als buiten de wil van de deelnemer.

In al deze gevallen mag de vlucht herbegonnen worden, ofwel onmiddellijk na de eerste proef, ofwel in de loop van dezelfde vliegronde, ofwel bij de afloop van de vluchtronde, als de Directeur van de wedstrijd dit beslist.

Indien het bestaan van radio-elektrische interferenties wordt bewezen, zal de deelnemer de frequentie mogen wijzigen.

6. 6. 3.  Volgorde van passage.

De volgorde van passage voor de eerste vliegronde wordt:
   hetzij vastgesteld door loting.

hetzij vastgesteld door de wedstrijdorganisatie in functie van de gebruikte frequenties, te weten dat in geen enkel geval twee piloten van eenzelfde club na elkaar mogen volgen.

Voor de volgende vluchten wordt de volgorde van passage verkregen door opeenvolgende verschuivingen van een halve, een derde, een kwart, naargelang 2, 3 of 4 vluchten voorzien zijn.

6. 7.  
Beoordeling.

Tijdens een Kampioenschap van België of Nationale Wedstrijd, wordt de notatie van de proeven «statisch en vluchten» verzekerd door een college van de Nationale Jury, dat 2 Juryleden «Maquette» en één Jurylid «F3C»optioneel bevatten.

Bij regionale wedstrijden mag het college niet meer dan één stage lopend jurylid bevatten.

6. 8. 
Puntentelling.
6. 8. 1.  
Puntentelling van de static en van de figuren.

Elke statische notering en elke figuur voor de vlucht wordt door ieder jurylid genoteerd van 0 tot 10. Een 1/2 punt wordt toegelaten.

De eindnotitie is de som van de 3 individuele notities voor de « static ».

Voor de vluchten zal de slechtste vlucht niet meetellen.

6. 8. 2.  
Ongeldigheid van een figuur.

De figuur wordt 0 (nul) genoteerd in volgende gevallen:
-
Niet aangekondigd begin of einde van de figuur.

-
Onherkenbare of niet afgewerkte figuur.

-
Figuur niet uitgevoerd in de volgorde volgens het programma.

-
Verlies van een onderdeel tijdens de vlucht of gedurende de landing.

6. 8. 3.  Puntentelling van de vluchten.

De score van een vlucht wordt verkregen door optelling van de eindnotities, toegekend aan de verschillende figuren.

6. 8. 4.  Ongeldigheid van een vlucht.

Een vlucht is ongeldig ( notitie 0 ) in volgende gevallen:
-      de deelnemer maakt wentelingen naar rechts of links, groter dan 90° in de voorbereidingszone of in de        doorgang tussen de voorbereidingszone en vliegzone of laat het model vliegen ‘boven’ oogniveau.

-      de deelnemer voert meerdere keren dezelfde figuur uit in de loop van een vlucht.

-      de deelnemer verlaat de voorbereidingszone zonder hiervoor toelating te hebben.

-      het model van de deelnemer vliegt in de verboden zone(s).

De hierboven opgesomde gevallen hebben de stopzetting van het programma tot gevolg.

De vlucht wordt eveneens nietig verklaard als de deelnemer een eerder, door een andere deelnemer in dezelfde wedstrijd bestuurd model, laat vliegen.

De vlucht wordt ook nietig verklaard als de deelnemer zijn model boven de verboden zone(s) laat zwenken.

De jury dient niettemin alle figuren te noteren en de puntentelling wordt pas geannuleerd bij de afloop van de vlucht.

6. 9.  
Diskwalificatie.

De gevallen van diskwalificatie zijn de volgende:
- De deelnemer overhandigt zijn zender niet aan de regie radio binnen de vastgestelde termijn.

- De deelnemer of zijn helper haalt zijn radiozender af aan de regie radio voor de eerste afroep van zijn naam.

- De deelnemer zet zijn zender aan zonder hiervoor toestemming te hebben.

- De deelnemer levert zijn zender niet in aan de regie radio tussen zijn eigen vluchten.

- De deelnemer doet beroep op meer dan één helper.

6. 10. 
Klachten.

Elke klacht, waarbij verplicht beroep gedaan wordt op een artikel van het reglement, moet schriftelijk afgegeven worden aan de Directeur van de wedstrijd, vergezeld van een borg van 30 € (dertig euro).

De klachten, betrekking hebbend op oproepen, verplichtingen, controles, moeten afgegeven worden voor het begin van de wedstrijd. Deze, betrekking hebbend op het verloop van de wedstrijd, op de puntentelling van de jury moeten ingeleverd worden vóór de bekendmaking van de resultaten.

Na afloop van de proef, beschikt de jury over één uur om de klachten te bestuderen, te beslissen over hun ontvankelijkheid en in hoofdzaak uitspraak te doen. Indien ze niet ontvankelijk verklaard worden, wordt de borg niet teruggegeven aan de klager.

6. 11. 
Klassement.

6. 11. 1. Federale wedstrijd interlokale clubs.

Het klassement wordt vastgesteld door het in rekening brengen van de scores verkregen door de deelnemers gedurende de verschillende vluchten en de hovering.

Als 2 of meer vliegrondes werden uitgevoerd elimineert men de zwakste en telt men de resterende scores op.

Het resultaat van de « Static » zal slechts getoond worden samen met dit van de eerste vluchtproef. Een deelnemer die geen enkel punt behaald heeft bij de vluchtproef zal niet gerangschikt worden en zijn resultaat « Static » zal niet getoond worden.
6. 11. 2. 
Kampioenschap van België of Nationale wedstrijd.

Voor het eindtotaal zullen de punten van de drie jury’s in het statische gedeelte gewoon samengeteld worden en voor de vluchtproef zal de slechtste vlucht niet geteld worden. Er moeten 2 vluchten kunnen geteld worden om het evenwicht in statisch en vliegen te waarborgen. Met andere woorden; bij 3 vluchten tellen de twee beste, bij 2 vluchten telt de beste x2, bij 1 vlucht telt die vlucht x2. De punten van de drie jury’s worden gewoon opgeteld.
6. 12. Verloop van de wedstrijd.

6. 12. 1. 
Controle van de zenders.

Elke dag, voor het begin van de wedstrijd, moeten alle zenders die zich op de site bevinden afgegeven worden aan de regie radio en bewaakt worden door de verantwoordelijke aangeduid voor dit doel.

Een etiquette waarop de naam en voornaam van de deelnemer (en/of het rugnummer) vermeld wordt, evenals de gebruikte frequentie, moet aangebracht worden op elke zender.

Tijdens een Kampioenschap van België of een Nationale Wedstrijd, zal de organisator een frequentieanalysator opstellen teneinde de frequenties na te kijken medegedeeld door de deelnemers en om elke « clandestiene » uitzending te ontdekken gedurende de wedstrijd.

Elke vastgestelde onregelmatigheid wordt onmiddellijk bekend gemaakt aan de piloot, aan het Hoofd van de piste en aan de Directeur van de wedstrijd.

6. 12. 2. Jurybladen.

Het optionele programma, waar de deelnemers op de jurybladen de opties hebben aangekruist, stelt de omschrijving van het vliegprogramma voor. Men moet er wel voor zorgen dat dit gekozen vliegprogramma wel degelijk in de aangekruiste volgorde gevlogen wordt, teneinde eventuele klachten te vermijden.

6. 12. 3. Voorbereidingstijd.

De deelnemer wordt opgeroepen 5 minuten voor toegestaan wordt om het voorbereidingsterrein te betreden.

Vanaf de eerste oproep, dient hij zich naar de radioregie te gaan om er zijn zender te halen.

Hij beschikt over 5 minuten om zijn afstellingen te voltooien.

De voorbereidingstijd houdt op wanneer het model de startbox verlaat om zich, met de toestemming van het Hoofd van de piste, naar het centrale terrein te gaan.

Als bij afloop van de reglementaire tijd de deelnemer niet klaar is, wordt het toegestaan zijn afstellingen in het startbox verder te zetten, maar de tijdopname van de vluchttijd begint op het einde van die 5 minuten voorbereidingstijd.

6. 12. 4. Vliegtijd.

De toegestane vliegtijd bedraagt 10 minuten.

6. 12. 5. Onderbreking van de wedstrijd.

De wedstrijd kan onderbroken worden in geval dat de windsnelheid hoger is dan 10 m/sec gedurende één minuut, snelheid gemeten op 2 meter van de grond nabij het voorbereidingsterrein.

Als de onderbreking optreedt tijdens een vlucht, wordt deze geannuleerd.

Als de wedstrijd niet kan hernomen worden, gebeurd het eindklassement door enkel rekening te houden met de volledig uitgevoerde vluchtrondes.

Indien geen enkele volledige vluchtronde is kunnen uitgevoerd worden, wordt de wedstrijd geannuleerd.

7.  PROGRAMMA VAN DE VLUCHT.

7. 1.  
Definitie van het programma: cf 4. 1.

7. 1. 1. 
Uitvoering van het programma.

De deelnemer neemt plaats op minimum 7m van de helicirkel en kan zich 2meter naar links of naar rechts verplaatsen naar eigen keuze. (BIJLAGE 1)

De deelnemer kan een aantal figuren kiezen uit de lijst 11.1 voor zijn “vrije vlucht” of naar eigen goeddunken zoals het een schaalmodel betaamt.
8.  DE FIGUREN. Bijlage 4 – 4A – 4B

8. 1.  
Definitie van een figuur.

De figuur is een aaneenschakeling van manoeuvres, waarvan vele gemeenschappelijk zijn aan meerdere figuren.

Een opsomming van deze manoeuvres wordt weergegeven in 8. 3  met voor elk onder hen nadere bijzonderheden wat betreft zijn uitvoering en fouten die niet mogen begaan worden.

8. 2.  
Definitie van het oogniveau.

Een model op « oogniveau » is een model waarvan het landingsgestel, genomen als

referentie, zich bevindt op ooghoogte van de deelnemer.

8. 3.  
Terugkerende manoeuvres.

8. 3. 1.  
Start.

Deze wordt uitgevoerd vanaf de helicirkel; het moet op een zachte manier zijn, zonder schommeling, wenteling, noch horizontale verplaatsing van het model.

8. 3. 2.  
Landing.

Het model moet met zachtheid neergezet worden, zonder terugsprong, rotor op de loodlijn van de centrale cirkel, landingsgestel evenwijdig met de vliegas en volledig binnen de cirkel.

8. 3. 3.  
Opstijgingen – Dalingen.

Behoudens tegengestelde indicaties:
Zij moeten verticaal zijn, uitgevoerd aan een regelmatige snelheid, noch te traag, noch te snel,

Zonder schommeling noch draaiing van het model.

Zij moeten uitgevoerd worden of op de loodlijn van de centrale cirkel, of op een afbakening, of op het midden van de zijden (1-6 of 3-4) van het vierkant.

8. 3. 4.  
Hoveringen.

Zij moeten minstens 2 seconden duren (behalve figuur 4.1.1) en allen gelijk zijn, met merkbare duur en bij iedere verandering van vliegrichting. Het model mag noch schommelen, noch zich horizontaal of verticaal verplaatsen. Hun uitvoering moet zich op de loodlijn bevinden van de punten hierboven vermeld .

8. 3. 5.  
Rondvluchten.

Behalve bijzondere indicaties, moeten zij horizontaal zijn, rechtlijnig, op oogniveau,

uitgevoerd op regelmatige snelheid, noch te traag, noch te snel. De lengteas van het model moet 

horizontaal zijn, het model mag niet schommelen of om zijn as draaien.
Zij moeten uitgevoerd worden rond de hoofdas na volledige stilstand van het model. Deze moet noch hoogte verliezen, noch zich horizontaal verplaatsen en de stilstand van het manoeuvre moet zuiver zijn zonder slingerbeweging.

8. 3. 7.  Looping.

Per definitie, moet ze rond zijn, zonder facet en uitgevoerd in een verticaal vlak dat evenwijdig moet zijn aan de jurylijn.
.8. 3. 8.  Begin- en eindvlucht van de figuur.

De acrobatische figuren ( Wending en Looping)  moeten beginnen en eindigen door horizontale banen van 10 meter ongeveer evenwijdig met de jurylijn .Iedere figuur wordt aangekondigd met « begin van de figuur » en « einde van de figuur ». Zij moeten zich bevinden in eenzelfde verticaal vlak en op dezelfde hoogte.

9.  
Uitvoering van de figuren.
9.1.  
Opstelling van de piloot.

Voor de uitvoering van de figuren moet de piloot zich op 7 meter van de helicirkel bevinden met eventueel een totale verschuiving van 4m. De helikopter mag de jurylijn niet passeren, anders wordt dit bestraft met 0 punten jury en moet men direct landen.
9. 2.  
Hovering figuren.

De oriëntatie van het model, aangenomen tijdens de opstijging, dat de eerste figuur van het programma begint, moet behouden blijven voor alle verdere opeenvolgende opstijgingen.

De opstijgingen met oriëntatiewijziging van 180° hebben een ongeldigheid tot gevolg voor de betreffende figuren.

De rotoras wordt als referentie genomen elke keer wanneer de beschrijving van een figuur het model stuurt om zich neer te zetten, of om een verticale baken of  het midden van één van de zijden van het vierkant of de centrale cirkel voorbij te gaan. 

De hovering figuren worden uitgevoerd binnen een horizontaal vlak op ooghoogte. Het model moet voortdurend horizontaal blijven.

9. 3.  
Acrobatische figuren .

Zij moeten allen uitgevoerd worden binnen eenzelfde verticaal vlak, evenwijdig met de jurylijn en gecentreerd ten opzichte van het centrale terrein. 

10.  
Vliegprogramma, Beschrijving van de opgelegde figuren.

10.1.  
Hovering 10 seconden met draaiingen.

Rustig opstijgen tot op oogniveau boven de helicirkel, staart naar de piloot toe,
Hovering van 10 seconden gevolgd met een 90° draaiing naar links of naar rechts,
Hovering gedurende 5 seconden, gevolgd door een 180° draai naar de andere kant en een hovering van 5 seconden.

Daling, landing.

Bestrafte fouten: tijden van de stilstanden niet correct, geen ooghoogte, geen volle 90° draaiingen, geen soepele bewegingen.
10. 2. 
Opstijging met opwaartse bocht.

Vanaf de centrale cirkel van het centrale terrein, komt het model van de grond en voert een overlangse vlucht uit al stijgend onder een helling van ongeveer 30° t.o.v. de grond, over een lengte van minimum 15 meter en maakt nog steeds stijgend, een bocht van 90° tegenover en weg van de jurylijn, die eindigt met een rechte lijn.
Bestrafte fouten: de stijgings- of dalingshoek wordt niet gerespecteerd.
De bocht is geen 90°.
11.  
Opties eventueel te kiezen in de vrije vlucht oefening.

11.1. 
Verticale driehoek.

Opstijging, stijgen op oogniveau, hovering,

Achterwaartse overlangse vlucht van 5 meter, hovering,

Opstijging bij 45° naar voren tot 5 meter boven het oogniveau, hovering,

Daling bij 45° naar voren tot op oogniveau, hovering,

Achterwaartse overlangse vlucht van 5 meter, hovering,

Daling, landing.

11.2. 
Verticale opstijging .

Opstijging, stijgen op oogniveau, hovering,

Stijgen met 3 meter, hovering van 5 seconden,

Dalen tot op oogniveau, hovering,

Daling, landing.

11. 3.  
360° in daling tegen constante snelheid .

Horizontale vlucht van het begin van de figuur tot 20 meter van de grond,

Begin van de figuur tot 20 meter van het centrale terrein,

Begin van de 360° bocht in de jurylijn,

Uitvoering van de bocht tegen een vastgestelde constante daling, bepaald door de jury, bocht naar rechts wanneer de wind van links komt en omgekeerd,

Horizontale vlucht bij het einde van de figuur op ooghoogte,

Einde van de figuur op 20 meter van het centrale terrein,

Bestrafte fouten: Vaststelling van zwakke bocht,

Vaststelling van veranderlijke daling,

Het toerental van de motor is niet constant,

De hoogtes van het binnenkomen en buitengaan van de figuur worden niet gerespecteerd,

Verandering van koers bij binnenkomen en buitengaan van de figuur,

De bocht is niet vóór de jurylijn: quotering = 0; respect van de veiligheid,

11. 4. 
Quick Stop.

Vlucht aan het begin van de figuur tussen 2 en 5 meter van de grond,

Begin van de figuur tot 20 meter van het centrale terrein,

Uitvoering van een vrije stilstand van 2 seconden in de as van het centrale terrein,

Vlucht van het einde van de figuur tussen 2 en 5 meter van de grond,

Einde van de figuur op 20 meter van het centrale terrein,

Bestrafte fouten: een stilstand van het model niet tot stand gekomen bij de verticale van het midden van het centrale terrein,

De stilstand duurt geen 2 seconden,

De hoogte van de vlucht is niet gelegen tussen 2 en 5 meter,

Het begin en einde van de vluchten bedragen geen 20 meter,

11. 5. 
Intrekken en uitzetten van het landingsgestel.

Opstijging, stijgen op oogniveau, hovering,

Intrekken en uitzetten van het landingsgestel,

Daling, landing.

11. 6. 
Liertransport.
Opstijging, stijgen tot 2 meter, hovering,

Liertransport van een last vooraf vastgemaakt aan een lierkabel. Deze kabel zal een lengte hebben voldoende om in staat te zijn:
Het model in hovering te brengen op 2 meter van de grond,

Het opheffen en het neerzetten van de last,

Daling, landing.

11. 7. 
Transport met kabel.

Opstijging, stijgen tot 2 meter, hovering,

Opheffen van een last vooraf vastgehecht aan een kabel; deze zal een lengte hebben voldoende om in staat te zijn:
Het model te laten opstijgen,

Het opheffen van de last, de verplaatsing van één punt naar een ander vooraf gekozen punt,

Het neerzetten van de last,

Daling, landing.

Een coëfficiënt van 2 zal toegepast worden indien de last wordt losgegooid op het punt van bestemming.

11. 8. 
Brandbestrijding.

Opstijging, stijgen tot 2 meter, hovering,

Opheffen van een zeil met water vooraf vastgehecht aan een kabel; deze zal een lengte hebben voldoende om in staat te zijn:
Het model te laten opstijgen,

Het scheppen in een watervoorraad, voorzien voor deze uitvoering,

Het transport naar de plaats van het vuur,

Daling, landing.

Een coëfficiënt van 2 zal toegepast worden indien de lozing op het vuur terecht komt.

11. 9. 
Het taxiën.

Het model voert een taxiën uit tegen geringe snelheid, die het mogelijk maakt gedurende deze manoeuvre de veiligheid te verzekeren .Dit wordt samengesteld door rechte lijnen en lichte bochten naar rechts en naar links, tot het punt voorzien voor de opstijging (centrale cirkel van het centrale terrein).

Bestrafte fouten : de snelheid is te hoog .

De manoeuvres missen soepelheid .

11. 10. 
Opstijging met opwaartse bocht.

Vanaf de centrale cirkel van het centrale terrein, komt het model van de grond en voert een overlangse vlucht uit al stijgend onder een helling van ongeveer 30° t.o.v. de grond, over een lengte van minimum 15 meter en maakt nog steeds stijgend, een bocht van 90° tegenover en weg van de jurylijn, die eindigt met een rechte lijn .

Bestrafte fouten : de stijgings- of dalingshoek wordt niet gerespecteerd.
De bocht is geen 90° .

11. 11. 
Langzame rondvlucht.

Opstijging, stijgen op oogniveau, hovering,

Langzame voorwaartse overlangse vlucht van 20 meter met tegenwind,

Draaiing van 180°,

Langzame voorwaartse overlangse vlucht van 40 meter met wind mee,

Draaiing van 180°,

Langzame voorwaartse overlangse vlucht van 20 meter met tegenwind, hovering,

Daling, landing.

Bestrafte fouten : de lengte van de rondvlucht wordt niet gerespecteerd.

11. 12. 
Snelle rondvlucht.

Opstijging en op hoogte plaatsen,

Het model voert een snelle overlangse vlucht van 50 meter lengte uit

Evenwijdig aan de jurylijn en tot een hoogte begrepen tussen 10 en 15 meter,

Daling, landing.

Bestrafte fouten : de lengte en de hoogte van de figuur worden niet gerespecteerd.

: de as van de figuur is niet evenwijdig met de jurylijn.

11. 13.
 Looping.

Opstijging en op hoogte plaatsen, (stabiele horizontale vlucht op minimum 10 meter hoogte),

Uitvoering van een looping in de jurylijn,

Eindvlucht van de figuur (stabiele horizontale vlucht op minimum 10 meter hoogte),

Daling, landing.

Bestrafte fouten: het begin en het einde van de figuur zijn niet op dezelfde hoogte.

: de looping is niet rond.

11. 14. 
Omkering.

Opstijging en op hoogte plaatsen, (stabiele horizontale vlucht op minimum 10 meter hoogte),

Uitvoering van een kwart looping,

Verticale stijging tot de volledige stopzetting van de stijgsnelheid,

180° omkering,

Verticale daling op de stijgingsbaan,

Uitvoering van een kwart looping,

Eindvlucht van de figuur (stabiele horizontale vlucht op minimum 10 meter hoogte),

Daling, landing.

11. 15. 
Luie Omkering (Lazy Eight).

Opstijging en op hoogte plaatsen, (stabiele horizontale vlucht op minimum 10 meter hoogte),

Stijging en uitvoering van een grote opgaande daarna neerdalende bocht op 180° in tegenstelling tot de jury,

Eindvlucht van de figuur (stabiele horizontale vlucht op minimum 10 meter hoogte),

Daling, landing.

Bestrafte fouten: hoogteverschil tussen het begin en het einde van de figuur.

: De bocht is te kort.

12. 
Figuur inbegrepen in het programma, 3de deel.

12. 1. 
Nadering in rechthoekig circuit en Landing.

Helikopter op hoogte plaatsen, (stabiele horizontale vlucht op minimum 20 meter hoogte),

Begin van de figuur in de as van het centrale terrein,

Uitvoering van een rechthoekig landingscircuit met een regelmatige daling,

Na de 4e en laatste bocht van 90° daalt uiteindelijk het model regelmatig tot de loodlijn van de centrale cirkel van het centrale terrein waar het zich stabiliseert op ooghoogte,

Daling, landing.

Einde van het programma.
NOTA : Als het model beschikt over een intrekbaar landingsgestel,  dient dit in uitgetrokken positie te zijn voor de landing en in een ingetrokken positie voor de acrobatische figuren ( figuren 11.1.3 , 11.1.12 , 11.1.1, 11.1.14, 11.1.15 ) .
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Naam en voornaam van de deelnemer:
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Frequentie 2
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         Annexe 4

Figure 10.1, Hovering 10 sec with 2x90° turns.


Figure 11.10, Takeoff with Turn. 
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[image: image6.jpg]Takeoff with Turning





Scale Freestyle options or own choice;
Figure 10.2, Left and Right Hovering.



Figure 11.1, Vertical Triangle.

[image: image7.jpg]Left and right hovering
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Figure 11.2, Vertical Descend.




Figure 11.3, 360° and Descending.
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Figure 11.4, Quick Stop.





Figure 11.5, Landing gear in-out.
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Figure 11.6, Lier Transport.




Figure 11.7, Cable Transport.

Figure 11.8, Fire Fighting.




Figure 11.9, Taxi-way.

Figure 11.10, Takeoff with Turn.




Figure 11.11, Slow Translation.
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Figure 11.12, Quick Translation.




Figure11.13, Looping.
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Figure 11.14, Stall Turn





Figure 11.15, Lazy Eight
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Figure 11.16, Horizontal 8, nose following


Figure 11.17, Horizontal 8, nose same dir. 
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Nose following






[image: image19.jpg]Horizontal eight K=15
Nose same direction





Obligatorily at the end of the program;

Figure 12.1, Approach & Landing 15pts (with autorotation max 25pts)
[image: image20.jpg]Approach and landing
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